GERIi DONUSUM SEMBOLLERI 10-3-2014
Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 +
KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI DEGERLENDIRME

GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
Nesneyi/durumu/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

(Gosterilen semboliin anlamini
soyler,)

Dil Gelisim:

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

(Ozgiin ézellikler tagtyan tiriinler
olusturur.)

e Cevre Koruma Vakfi (CEVKO)’ nin cam, plastik ve
kagit geri kazanimina yonelik afisleri sinifin
duvarlarina astlir.

o Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar cocuklara
dagitilir. Cocuklar kartlardaki sekli incelerler.
Sekli bedenleri ile gosterirler.

o Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik

durdugunda 6gretmenin yonergelerine gore siit

sisesi, plastik su sisesi, gazete, kagit, kavanoz vb.
nesnelerin heykeli olurlar. Ikinci turda ise miizik
durdugunda ¢ocuklar kendi istedikleri bir nesnenin
heykeli olup miizik baglayinca heykeli olduklar
nesne roliinde dans ederler.

Cocuklar, ¢evresine cam ve plastik siselerin,

kagitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun

fotografini incelerler. Fotografta olanlar hakkinda
konusulur, ¢ocuklarin birbirlerine soru sormalarina
firsat verilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Fotograftaki siseleri, kagitlari

kimler atmig olabilir? Neden atmis olabilirler? Bu

siseler ya da kagitlar ¢op kutusu disinda bagka
nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar.

Cocuklar siseler ve kagitlarin olmak istedikleri

yerler ile ilgili resim yaparlar.

Cocuklari belirledikleri dort-bes resimden yola

cikilarak 6ykii olusturulur. Oykii olusturulurken

resimlerden birinde 6nemli bir olayin yasandigi
vurgulanir. Olusturulan 6yki canlandirilir.

Masalara farkli boyutlarda olan geri kazanim

sembollerinin yapistirildigi kagitlar ve boyalar

konur. Geri kazanim semboliine dikkat ¢ekilerek
bagka nerelerde gordiikleri sorulur. Kagitlarinda
bulunan geri kazanim semboliiniin anlami1 hakkinda
¢ocuklarla konusulur.

o Cocuklar kagitlarinda bulunan geri kazanim
sembollerini kullanarak resimlerini tamamlarlar.

Etkinlik sirasinda ya da
sonunda ¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir;

o Geri kazanim semboliinii
kullanarak neler yaptik?

o Geri kazanim sembolii
hakkinda neler
sOyleyebilirsiniz?

e Yaptiginiz resimlere
bakarak dykii
olusturmaktan hoslandiniz
m1?

e Daha 6nce geri kazanim
semboliinii nerelerde
gordiiniiz?

MATERYALLER
CEVKO’nun cam, plastik ve kagit
geri kazanimina yonelik afisleri,
geri kazanim semboliiniin oldugu
kartlar, ¢evresine cam ve plastik
sigelerin, kagitlarin atilmig oldugu
bir ¢6p kutusunun fotografi

SOZCUKLER
Geri kazanim, sembol

AILE KATILIMI
e Ailelerden geri kazanim
ile ilgili gorselleri
kullanarak bir albiim
hazirlamalar1 istenebilir.

DIKKAT EDILMESI
GEREKEN NOKTALAR
e Oykii olusturmak iizere resim
secilirken ¢ocuklar arasinda
rekabet olusturulmamasina 6zen
gosterilmelidir.

ONERILEN DIiGER ETKINLIiKLER

o Geri kazanim ile ilgili bir birime alan gezisi
diizenlenebilir.

KULLANILAN
KAYNAKLAR




OYUNCAKLAR CANLANIRSA

10-3-2014

Etkinlik Cesidi: Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarim birlestirerek tahminini
sayler)

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri toplar.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarin evden getirdikleri
oyuncaklarla ¢cember seklinde yere
oturmalar saglanir. Seklin adinin gember
oldugu soéylenir.

e Cocuklara oyuncaklar1 kiminle ne zaman
aldiklarini hatirlatict sorular yoneltilir.

e ‘Oyuncak Diikkan1’ adli drama ¢aligmast
yapilir.

e Cocuklar oyuncakei dilkkaninda bulunan
saticilar olur. Misteri rolilyle diikkana
gelinir, cocuklarin oyuncaklari incelenir.

o Satin almak i¢in karar verilemedigi
catigsmasi olusturularak ¢ocuklarin,
miisteriyi ikna etmesi saglanir.

e Masalara gegilir. Diislinelim ve karar
verelim bagliklari ile ilgili sohbet edilir.

o Oyuncakgei diikkanindaki olaylar
hatirlatilir. ‘Oyuncaklarim’ adli galisma
sayfasi uygulanir.

o Sayfalardaki yonlendirme sorularina
cevaplar aranir.

e Calisma bitiminde ¢ocuklardan 6grenme
merkezlerinde bulunan birer oyuncak
olmalari istenir.

o Ogretmen rolde can1 sikilan bir ¢ocuk
rolityle merkezlere gider ve bu
oyuncaklarla ilk kez karsilastigini
belirterek bu oyuncaklarin kendini
tanitmasi ister.

e Cocuklar oyuncak roliiyle kendilerini
tanitir. Ardindan ¢ocuklar oyuncak
roliindeyken hep beraber oyun oynanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

eBu oyunu baska nasil
oynayabiliriz?

eOyuncaklar olmasaydi neler
hissederdiniz?

eEvde ve okulda bulunan
oyuncaklarimiz nelerdir?

e En sevdiginiz oyuncak nedir?

e Drama calismasi keyifli miydi?

® Oyuncak olmak nasil bir
duyguydu?

MATERYALLER
Evdeki ve okuldaki oyuncaklar.

SOZCUKLER
Miisteri, grup ve bireysel oyun

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Cember

AILE KATILIMI
o Ailelerden gocuklariyla,
oyuncak miizesini ziyaret
etmeleri veya eski oyuncaklari
aragtirmalart istenir.

DIKKAT EDILMESiIi GEREKEN
NOKTALAR

o Etkinligin kendi i¢indeki gegislerinde

ONERILEN DIiGER ETKINLIiKLER

e Oyuncaklarin yapimu ile ilgili ya da eski

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Yaratici Minikler-6 s: 16




biitiinliik saglanmali, ipucu kelime-
kavramlarla ilgili sorular
sorulmalidir.

oyuncaklar ile ilgili bir belgesel
izlettirilebilir.

ODUNC OYUNCAK

Etkinlik Cesidi: Oyun ( Tiim grup Etkinligi )

Yas Grubu : 48 +

11-3-2014

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)

Kazamim 5. Bir olay ya da durumla
ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri:

( Olumlu/olumsuz duygularin
olumlu sézel ifadeler kullanarak
agiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davraniglarla gésterir.)
Kazanim 10. Sorumluluklarini
yerine getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglar
soyler.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk

verilir

Cocuklardan evlerinden bir oyuncagini
okula getirmelerini istenir.

Getirdikleri oyuncaklarla arkadaslarina
tanitarak sinifta birbirleriyle oynamalari
i¢in firsat verilir.

Oyuncaklarini, sectikleri bir
arkadaslarina bir giin igin 6diing
vermeleri istenir.

Odiing verecekleri bu oyuncak igin
cesitli renklerde paket kagitlari ile
hediye paketleri olustururlar.
Birbirlerine verdikleri oyuncaklar1 bir
giin oynayarak ertesi giin geri
getirmeleri istenir.

Odiing aldiklar1 oyuncak icin evde
aileleri ile birlikte bir tesekkiir mektubu
yazmalarmi istenir.

o Okulda tesekkiir mektuplarini okunur ve

paylagsmanin 6neminden bahsedilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

¢ Paylasmak ne demek?

o Odiing almak ne demek, ddiing
vermek ne demek?

e Arkadaginla oyuncagini paylagsmak
sana kendini nasil hissettirdi?

o Nasil bir hediye kutusu hazirladin?

o Ailenle birlikte tesekkiir mektubu
yazarken neler diigiindiin?

¢ Arkadasinin oyuncagi ile nasil bir
oyun oynadin?

¢ Arkadasinin oyuncagini nasil
korudun?

o Arkadaslarinla daha 6nce neler
paylastin?

MATERYALLER
Cesitli renklerde hediye paket
kagatlari, rafyalar,

SOZCUKLER
Arkadaslik, paylasma, 6diing

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile beraber bir
arkadaslarinin resmini yaparak ona
bu resmi hediye etmeleri onerilebilir.

DIKKAT EDILMESI
GEREKEN NOKTALAR

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER

KULLANILAN KAYNAKLAR




e (Cocuklarin bir giin oynamak i¢in
eve gotiirdiikleri oyuncaklarla
dikkatlice oynamalar1
hatirlatiimalidir.

e Cocuklardan gozlerini kapatmalarini
isteyerek birbirlerine dokunmalari
soyleyebilir; dokunanin kim oldugunu
tahmin etme oyunu oynayabilir.

KUTUPHANELER HAFTASI

11-3-2014

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Fen (Biitiinlestirilmis Ttim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu,
yvapuldigi malzemeyi, tadini,
miktarini ve kullanim amaclarm
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazamim 11. Okuma farkindaligt
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresinde bulunan yazil
materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay: taklit
eder. Okumanin giinliik yasamdaki
onemini agiklar.)

Kazanmim 12.Yazi farkindalig
gosterir.

Gostergeleri:

(Cevresindeki yazilart gosterir.
Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazinin
yoniinti gosterir. Duygu ve
diistincelerini yetiskine yazdirir.
Yazinin giinliik yasamdaki onemini
agiklar.)

OGRENME SURECI

o Kagit, defter, tahta pargasi, kalem, meyve,
oyuncak hayvanlar vb. materyaller incelenir.
Materyallerin ortak 6zelliginin ne olabilecegini
hakkinda sorgulama baslatilir.

o Materyallerin ormandaki agaglardan elde
edildigi, erozyonun yani toprak kaymasinin
ormandaki agaclarla 6nlendigi, piknik yapmak
icin ormanlara gidildigi, bol oksijen ve temiz
havanin agaglarin fotosentez yapmasindan
dolay1 ormanlarda bol oldugu, bazi hayvanlarin
yasadig1, barindiklari yerlerin ormanlar
oldugundan bahsedilir.

o Kitaplikta bulunan kitaplar incelenir (yazar,
kitap kapagi, yazi yonii, noktalama isaretleri
vb) ve ¢ocuklarin tercih ettigi bir kitap okunur.

o Kitaplikta okunulan kitaplar kosesi olugturulur
ve okunan kitaplar bu boliime yerlestirilir.

o ‘Kiitiiphaneler Haftas1 /Okuma Farkindaligi
adli sayfa incelenerek uygulanir.

e Erozyon deneyi yapilir.

o Legen, toprak, ¢imen, su, agagtan koparilmis
dallar masanin tizerine koyulur.

o Legenin icine bir miktar toprak koyulur.

e Legenin lizerinden su dokiiliir ve topragin
kaydig1 gézlemlenir.

o ikinci legene de toprak koyulur. Toprak
yigminin tizerine dallar, ¢imenler yerlestirilir.

o Topragin {izerine su dokiiliir ve kayan
topragin bir 6nceki yaptiklari ¢aligmadakiyle
ayn1 olup olmadig: sorgulanir.

¢ Deneyin sonucunda ne oldugu ¢ocuklarla
tartisilir. Erozyon hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Hangi malzemeleri inceledik?

e Malzemelerin 6zelligi neydi?

e Ormanlarin hayatimizdaki
onemi nedir?

e Orman iiriinleri nelerdir?

o Kitap, defter gibi malzemeler
nerden elde edilir?

® Yazi ne isimize yarar?

e Yazinin yonii var mdir?

¢ Resimlerden yaz ile ilgili
nasil bilgi elde edebiliriz?

¢ Erozyon nedir?

¢ Topragi korumak neden
onemlidir?




MATERYALLER
Legen, toprak, ¢imen, su, agagtan
koparilmig dallar, kagit, defter, tahta
parcasi, kalem, meyve, oyuncak
hayvanlar vb. materyaller

SOZCUKLER

Erozyon, ahsap, orman, yazi, cilt, kapak, kiinye,

yazar, yazinin yonu

KAVRAMLAR
Zit: Baslangig-bitis

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla evlerinde
orman trtinlerinden elde edilen
nesneleri bulmalar1 Onerilebilir.

DIKKAT EDILMESI
GEREKEN NOKTALAR

Kalem tutulma sekli

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER

o Okunan kitap dramatize edilebilir.

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Yaratic1 Minikler-6 s: 19

DOGRU VE YANLISI DEGERLENDIRIYORUZ

12-3-2014

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar.

Gostergeleri:

(Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru
ctimlesi ve bilesik ctimle kurar.
Ciimlelerinde ogeleri dogru
kullanir.)

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi
yapilarmi kullanir.

Gostergeleri:

(Ciimle kurarken isim, fiil, sifat,
baglag, ¢cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuziuk
yapilarini kullanir)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamm 6. Kendisinin ve
bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

(Haklarini soyler. Baskalarinin
haklari oldugunu séyler. Haksizliga
ugradiginda neler yapabilecegini
soyler. Baskalarinin haklarini
korumak i¢cin ne yapmasi gerektigini
soyler.)

Bilissel Gelisim:

Kazamim 13. Giinliik yasamda
kullanilan sembolleri tanir.

OGRENME SURECI

o Eller kirletilerek sinifa gelinir ve ¢cocuklarin
fark etmesi saglanir.

o Kirliligi fark eden ¢ocuklarla temizligin
6nemi, neden temizlik yapilmasi gerektigi,
nerelerin ve nelerin temiz olmasi gerektigi
tartigilir.

e Verilen cevaplar dogrultusunda evde, sokakta,

dogada, okulda, smifta, igyerlerinde ve
yasadigimiz tiim mekanlarda temizligin ne
kadar 6nemli oldugu hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklarla kirli ve temiz kavramlar ile ilgili
sohbet edilir ve temizlik i¢in nelerin gerekli
oldugu sorulur. Kirli giyecek ve esyanin
olumsuz etkilerinden bahsedilir.

e Hazirlanan dogru yanlis kartlar1 gocuklarla
incelenir.

e Dogru davraniglar i¢in alkis yapilir. Yanlig
davraniglar iginde parmak sallama hareketi
yapilir.

e Cocuklarla dogru ve yanlisin semboliiniin ne
olabilecegi sorgulanir.

e Semboller hazirlandiktan sonra ¢ocuklara bir
climle sdylenir. Cocuklar davranis ya da olay

dogruysa dogru semboliinii havaya kaldirirlar.

Yanlis ise yanlis semboliinii havaya
kaldirirlar.

o Calisma birkag kez tekrarlandiktan sonra
¢ocuklar yonergeleri verir. Diger arkadaslari

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Ellerime ne olmus olabilir?

e Ellerim boyleyken ne
yapamam?

o Temizlik neden 6nemliydi?

e Dogru davranislar i¢in ne
yaptryorduk?

e Yanlis davranislar i¢in ne
yaptryorduk?

® Dogru kavraminin sembolii ne
olabilir?

e Yanlis davraniginin sembolii ne
olabilir?

o Kavramlara sembol bulurken
zorlandimiz m1?

® Dogru davranislar yapmazsak
neler yasanir?

o Uyarmak ne demektir?

e Oyunu tekrar etmek ister
miydiniz?




Gostergeleri:

(Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin
anlamini soyler.)

ilgili sembolleri havaya kaldirir.

o ‘Kirli-Temiz ve Dogru-Yanlis’ adli galigma

sayfas1 uygulanir.

MATERYALLER
Dogru-yanlis kartlari, sinifin kirli
goriintiisiinii saglamak icin kagit

artiklar

SOZCUKLER
Temizlik, isaret, sembol, uyari

KAVRAMLAR
Zat: Kirli-temiz; dogru-yanlis

AILE KATILIMI

Temizlik kurallar:

DIKKAT EDILMESI
GEREKEN NOKTALAR

o Cocuklar dilbilgisi yapilarina
uygun ciimle kurmalari igin
desteklenmelidir.

ONERILEN DIGER ETKINLIKLER

o ‘Ellerim Tombik Tombik’ adl1 sark: tekrar

edilebilir.

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Yaratici Minikler-6 s: 20, 21




ORMANLAR DUNYANIN AKCIGERLERIDIR 12-3-2014

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 10. Sorumluluklarmni yerine
getirir.

Gostergeleri:

(Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonug¢lari
soyler.)

Kazamim 13. Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

(Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlari soyler. Cevresini farkl
bicimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.)

OGRENME SURECI

o Cocuklarla birlikte “Kirli Hava” deneyi
yapilir.

o Caydanliktaki su kaynatilir. Tabak yanan
mumun istliine tutularak islendirilir.

e isli tabak ¢aydanhgmn {istiine
tutuldugunda simsiyah yagmur
damlaciklarinin olustugu goriiliip
tartigtlir.

o Kirli hava deneyi iizerinden havay1
temizleyen ormanlardan konu agilir.

o Haftanin ormanlar haftasi oldugu
sOylenir.

o ‘Sizce orman haftasi ne demektir?' diye
sorulur.

¢ ‘Orman Haftasi” adli calisma sayfasi
incelenerek giinlin nemi hakkinda
sohbet edilir.

e ‘Bizim Ormanimiz’ adli proje galigmasi
yapilir.

e Cocuklarla sanat merkezi
malzemeleriyle istasyonlar olusturulur.

o Isteyen sectigi istasyonda agag tasarlar.

o Agaclar tamamlaninca bahgede
sinifimizin ormani adli bir kdse
olusturulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Agaclarin yararlari nelerdir?

e Ormanlar olmasaydi neler
olurdu?

o Ormanlari korumak i¢in neler
yapabiliriz?

o Sizin de bahgeniz var mi1?

e Bahgeniz de neler var?

o Siz daha 6nce fidan diktiniz mi?

o Fidan nasil dikilir?

e Eger bir fidan dikseydiniz ad1 ne
olurdu?

o Sizce kirli havanin canlilara ne
gibi zararlar1 vardir?

e Hava kirliligini 6nlemek igin
neler yapabiliriz?

e Hava canlilar i¢in 6nemli midir?

o Hava olmasaydi ne olurdu?

¢ Diinya agagsiz olur mu?

e Orman Haftasim kutlamak
neden onemlidir?

MATERYALLER
Sanat merkezi malzemeleri, gaydanlik,
ocak, tabak, mum

SOZCUKLER
Orman, yangin, hava, oksijen, hava
kirliligi

KAVRAMLAR
Zit: Hizli-yavas

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla haftanin
onemi ve piknik yapilirken
ormanda nelere dikkat edilmesi
gerektigi hakkinda sohbet
etmeleri istenebilir.

DIiKKAT EDILMESi GEREKEN
NOKTALAR

e Bahcede olusturulacak orman projesi
sunumu i¢in ¢evreyi kirletmeyecek
onlemler alinmalidir.

ONERILEN DIGER ETKINLIKLER

e Orman projesi koridorda da
sergilenebilir.

® Bahgeye fidan dikme etkinligi
yapilabilir.

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Yaratici Minikler-6 s: 22




CiCEK ACAN AGAC 12-3-2014

Etkinlik Cesidi: Fen (Tiim Grup Etkinligi )

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazanmim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Kazamim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

( Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla bahgeye cikilir gézlem
torbalarinin igine yaprak toplamlari
sOylenir, sinifa doniiliir.

o Kartondan 1-1,5 metre yiiksekliginde
biiyiik bir agac sekli hazirlanir ve sinifin
duvarina, ¢ocuklarin yetisebilecegi sekilde
astlir.

e Daha 6nceden toplana yapraklar bu agacin
Oniine y1g1lir.

e Cocuklar agacin etrafina yarim daire
seklinde oturur.

e Agacin ¢igek agmasina yardimci olmak
icin yapraklarin birer birer agaca
yapistirilacagi agiklanir.

o Ancak her ¢cocugu agaca bir yaprak asma
hakki oldugu soylenir. Bu hakki kazanmak
icin agaclarla ilgili sorulara dogru cevap
vermesi gerekmektedir.

e Ornek sorular:

o Sonbaharda bazi agag¢larin yapraklarina
ne olur?

o Bir agacin gévdesinin agag i¢in onemi ne
olabilir?

o Bir kus bir agagtan nasil yararlanir?

o Bir agag, canli bir varlik midir?

e Insanlari agaglardan elde ettikleri besin
maddelerinin adini soyler misiniz?

o Bir agag bitki midir yoksa hayvan midir?

o Agacin kokleri ne ige yarar? Vb.

e Cevabi bilen cocuk yerden yaprak alarak
agaca yapistirir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

e Sonbaharda bazi agaclarin
yapraklarina ne olur?

e Bir agacin gbvdesinin agag i¢in
6nemi ne olabilir?

e Bir kus bir agagtan nasil yararlanir?

e Bir agag, canli bir varlik midir?

e insanlar1 agaglardan elde ettikleri
besin maddelerinin adin1 sdyler
misiniz?

e Bir agac bitki midir yoksa hayvan
midir?

e Agacin kokleri ne ise yarar? Vb.

MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Plastik lobutlar, degisik uzunlukta Agag, yaprak o Ailelere gocuklari ile beraber
ipler, toplar cevrelerindeki agaglari, onlarin
govdelerini, yapraklarini ve
koklerini incelemeleri Onerilebilir.
DIKKAT EDILMESI ONERILEN DiGER ETKINLIKLER KULLANILAN KAYNAKLAR

GEREKEN NOKTALAR

¢ Soru sayisinin ¢ocuk sayisi kadar
olmasina dikkat edilmelidir.

e Yaprak yerine ¢icek kullanilarak ve soru
yerine bilmeceler sorularak oyun
oynanabilir.

Cocuk ansiklopedisi




YOLLAR BAZEN OYUNA BAZEN CiCEGE CIKAR 13-3-2014

Etkinlik Cesidi: Okuma-Yazmaya Hazirlik, Oyun ve Sanat (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

(Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gérsel
materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Motor Gelisimi:

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

(Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/ywtar. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

o Ellerim adli parmak oyunu
oynanir.(Ellerim basimda, basimin
tisttinde, Ellerim omzumda omzumun
tisttinde, Ellerim belimde, ellerim
yammda, Ellerim arkamda
saklaniyorlar, Kaldirinca yukar
parmaklarim ugar, 1.2.3.4 sesleniyorlar/
Simdi ise sustular.)

o Tahtaya cizilerek olusturulan yol
tizerinde ¢ocuklarin yol takip caligmasi
yapmasi saglanir.

¢ Hortumdan ¢ikan suyun ¢igege giden
yolda ilerlemesi ile ilgili ¢izgi ¢aligma
sayfasi incelenir.

o Cicegi sulayan ¢ocugun hikayesinin ne
olabilecegi hakkinda sorgulama
baglatilir.

e Calisma Once parmaklarla ardindan
kalem kullanilarak uygulanir.

o Tebesir ya da renkli elektrik bantlar ile
yerde bir yiirlime parkuru olusturulur.

o Cocuklarin diiz ve egri yollardan
ilerleyerek yolu tamamlamalar1 saglanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Parmak oyunu oynamak keyifli
miydi?

o Yollar takip etmek i¢in nelere
gereksinim duyariz?

o Kelebek nigin ¢igege gitmek
istiyor olabilir?

o Kalemle mi yoksa elle mi ¢izgi
¢izme daha kolay?

o Cicegi sulayan ¢ocuk kim
olabilir?

o Cicegi nereye ekmis olabilir?

MATERYALLER
Tahta ve kalemi, tebesir ya da renkli
elektrik bantlart

SOZCUKLER
Yol takibi, parmak oyunu

KAVRAMLAR
Zat: Baslangig-bitis; diiz-egri

AILE KATILIMI

o Ailelerin yol takip ¢aligmalari ile
ilgili alistirmalar igin gerekli
ortamlar olusturmalar istenir.

DIKKAT EDILMESiIi GEREKEN
NOKTALAR

ONERILEN DiGER ETKiNLIKLER

KULLANILAN KAYNAKLAR




e Yol, cocuklarin eglenecegi sekilde ve

diiz, egri cizgiler kullanilarak
olusturulmalidir.

e Yaratic1 Minikler-6 s: 23

EVREKA'! 13-3-2014

Etkinlik Cesidi: Fen (Tiim Grup etkinligi)

Yas Grubu : 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olay
ayrintlaryla agiklar.)

Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

(Saydigt nesnelerin kag tane
oldugunu séyler.)

Kazamim 5. Nesne ya da varliklari
gozlemler.

Gostergeleri:

(Nesne/varligin miktarin séyler)
Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarm miktarin
karsilastirir,)

Kazanmim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.

Gostergeleri:

(Bir olaymn olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.)
Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

OGRENME SURECI

® Deneye gegmeden Once ¢ocuklarla su
hakkinda sohbet edilir.

o Insanlarm suyu hangi alanlarda ve nasil
kullandig: tartigilir. Suda yasayan hayvanlarin
neler oldugu hakkinda sohbet edilir.

e Cay bardaginin i¢ine bir tane boncuk atilir ve
sonra ¢ay bardaginin i¢i suyla doldurulur.

e Cay bardaginin i¢indeki su siseye koyulur.
Bu olay tekrarlanarak sisenin bir tanesini
tamamen doldurulur. 2. Sise yarisina kadar
doldurulur.

o Ugiincii sise ise bos birakilir. Bu arada siseler
doldurulurken ¢ocuklarla beraber kag bardak
su koyuldugu sayilir.

o Siseleri doldurduktan sonra i¢indeki
boncuklar sayilarak hangi siseye kag tane
boncuk oldugu tespit edilir.

o Boncuk sayisina gore hangi sisede daha az su
oldugu tahmin edilir.

o Daha sonra derin bir kabin igine su doldurulur
ve siselerin ii¢ii de bu suyun i¢ine atilir.

o Siselerin hangilerinin battig1 hangilerinin
yiizdiigii incelenir. Siselerin su dolu kabin
i¢indeki konumlari konusulur.

e Tamamen suyla dolu olan sisenin battigi
yarisina kadar su olan sigenin ve bos olan
sisenin yiizdligii ve bos olan sisenin
digerlerine gore en iistte oldugu gozlenir.

o Siseler sudan ¢ikarilir ve cocuklardan siseleri
suyun i¢ine konumlarina gére siralamalart
istenir (dibe en yakin siseden en uzak siseye
dogru)

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Deneyimizde hangi nesneleri
kullandik?

e Insanlar suyu hangi alanlarda
kullanirlar?

o Hangi canlilarin suya ihtiyaci
vardir?

¢ Birinci siseye ka¢ bardak su
doldurduk, ikinci siseye kag
bardak su doldurduk,
iiciincii siseye ka¢ bardak su
doldurduk?

¢ Hangi sise batti? Neden?

o Hangi siseler yiizdii neden?

o Siselere ka¢ bardak su
koydugumuzu nasil saydik?

¢ Deney bize ne 6gretti?

e Evde suyu en ¢ok ne icin
kullanirsin?

o Deney sirasinda kendini nasil
hissettin?




MATERYALLER
Ug adet aymi bityiikliikte plastik sise
ve kapaklari, bir adet ¢ay bardagi,
bol miktarda boncuk, oldukga derin

SOZCUKLER

Batmak, ylizmek, kaldirma kuvveti, evreka,

Arsimed
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklarina evdeki
bitkilere su verme sorumlulugu
vermeleri Onerilebilir.

bir kap ve su Miktar: Az-Cok, Bos-Dolu
Yon/ Mekanda Konum: Altinda- Ustiinde
DIKKAT EDILMESI ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER KULLANILAN KAYNAKLAR

GEREKEN NOKTALAR
o Siselere kag bardak su
koyuldugu bir kagida yazilarak
not edilmelidir.

o Su dolu kabin i¢ine gesitli nesneler atilarak
yiizenler ve batanlar tanimlanabilir?

CANLILAR VE YASAM ALANLARI

13-3-2014

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

(Haklarm soyler. Baskalarimin haklar
oldugunu soyler. Haksizliga
ugradiginda neler yapabilecegini
soyler. Bagkalarimin haklarini korumak
i¢in ne yapmasi gerektigini soyler.)
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

Bilissel Gelisim

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

OGRENME SURECI

e Cocuklara 1slak ve kuru hayvan resimleri

gosterilir. Gorsellerdeki farkliliklar ile
ilgili sorgulama baslatilir. ki tane
mendil getirilir. Bir tanesi 1slak diger
kurudur.

Cocuklar dokunarak mendillerden
hangisi 1slak ise onu silkelerler.
Cocuklara ‘Hayvanlar kendi yagam
bolgelerini belirlemek i¢in "koku
birakma" yontemini kullanildig: bilgisi
verilir. Cocuklarin paylasimlart i¢in
zaman taninir.

(Ceylanlar kendi bolgelerini belirlemek

icin uzun ince dallara ve otlara, hemen
gozlerinin altindaki bezlerden
salgilanan ve katran gibi kokan bir
madde birakirlar. Bu koku diger
ceylanlarin bélgenin bir sahibi

oldugundan haberdar olmalarini saglar.

Ren geyiklerinin ise, arka ayaklarinin
ucunda koku bezleri vardir. Bu
bezlerden salgilanan koku, bolgelerini
isaretlemelerine yardimci olur.

Tavsanlar da ¢enelerindeki bezler ile bir

koku birakarak bolgelerini isaretlerle
vb.)

Canly, cansiz kavranu ile ilgili
sorgulama baglatilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Islak ve kuru olan hangi
hayvanlar vardi1?

o Islak bir giyecek giyilebilir mi?

o Islak bir giysi ne yapilmahdir?

e Ne zaman 1slaniriz?

¢ Ellerimiz 1slaninca ne
yapmalyiz?

¢ Kuru olmasinin olumsuz
oldugu seyler var
midir?(Toprak, hava)

e Yasam alan1 ne demektir?

¢ Sizin yasam alanlariniz
neresidir?

¢ Yasam alanlarimiza zorla girilse
ne hissedersiniz?

e Hangi hayvanlarla ilgili bilgiler
edindik?

e Size en ilging gelen bilgi neydi?

e Sinifimizda canl olan neler
var?

o Simifimizda bulunan ve cansiz
olan varhklardan en ¢ok
kullamlan ne var?




e ‘Islak-Kuru ve Canli-Cansiz’ adli
caligma sayfalar1 uygulanir.

MATERYALLER
Islak ve kuru hayvan gorselleri

SOZCUKLER
Ceylan, sahip, bolge, koku, salgi, ren
geyigi, cene, yagam

KAVRAMLAR
Zat: Canli-cansiz
Duyu: Islak-kuru

AILE KATILIMI

e Ailelere gocuklariyla evdeki canli
ve cansiz varliklarin listesini
yapmalar1 ve ¢ocuklarin da
resimlemesi istenebilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN
NOKTALAR

o Verilen bilgilerle ilgili belgesel,
fotograf vb gorseller kullanilirsa
daha anlagilir olur.

ONERILEN DIGER ETKINLIKLER

o Cocuklarla 1slak-kuru deneyi yapilabilir.

o Hayvanlarla ilgili bilgiler
canlandirilabilir.

KULLANILAN KAYNAKLAR

e Yaratici Minikler-6 s: 24, 25




TOPRAGIN iCINDEKi HAYAT 14-3-2014

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanr, sorular
sorar, ayrintilariyla aciklar.)
Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/varliklarin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu,
miktarin aywrt eder, karsilastirir.)
Kazanim 11. Nesneleri 6lger.
Gostergeleri:

(Standart olmayan birimlerle dlger.
Ol¢me sonucunu soyler.)

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas becerileri
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konugmayr baslatir, siirdiiriir. Sohbete
katilir.)

OGRENME SURECI

e Cocuklarla beraber dogal bir alana
gidilir/bahgeye ¢ikilir. Cocuklara bahgeyi
gezmeleri ve inceleme yapmalari igin firsat
verilir.

o Not defteri ya da resim kagidi verilerek
topragin iginde/altinda neler olabilecegini
hayal etmeleri ve resimlemeleri istenir.

e Ucer ya da dorder kisilik gruplara ayrilarak
kaz1 malzemelerinin neler olabilecegi
konusunda fikirleri alimir ve malzemelerin
temini i¢in ¢ocuklar yonlendirilir.
Cocuklarin getirdigi malzemelere 6gretmen
onceden hazirladigi kaz1 malzemelerini de
ekler ve kazi iglemine baglanir.

o Belli bir derinlige kadar kazmalar igin firsat
taninir. Gruplarin actiklari gukurlarin
derinligi standart olmayan birimler (bahgede
bulunan sopa/cubuk, taslar, ipler, karis vb)
yardimryla 6l¢iiliir.

o Cikan topraklar kaba konularak hangi
grubun daha ¢ok toprak ¢ikardigi
karsilastirilir. Bitki kokleri, solucan, bocek,
yaprak, topragin rengi vb. ¢ocuklar
tarafindan biiylite¢ yardimiyla incelenir.

o Not defteri ya da resim kagitlarina toprakta
gordiiklerini, incelediklerini resmederler.
Etkinligin basinda topragin i¢inde/altinda
neler olabilecegini diigiinerek yaptiklari
resimlerdeki canli cansiz varliklarla
bulduklar1 varliklar kargilastirilir.

o Toprak sulandirilarak ¢amur haline
doniistiirtiliip istedikleri gibi
sekillendirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Neler yaptik? Bahgede neler
gordik?

o Olusan c¢ukurlar1 neler
kullanarak 6l¢tiiniiz?

o Toprag: kazdiktan sonra neler
buldunuz?

o Etkinlikten keyif aldiniz m1?

o Topragi kazarken zorlandiniz
m1?

e Camurla oynamak hosunuza
gitti mi?

e Daha 6nce hi¢ kazma, kiirek
gordiinliz mii? Nerede
gordiintiz? Hi¢ kullandiniz
m1?

MATERYALLER
Kazi aletleri, sopa

SOZCUKLER
Derinlik, 6l¢me

AILE KATILIMI
o Ailelere ¢gocuklariyla bahgeye
¢ikip toprak iistii ve altinda
bulunan canli/cansiz varliklari
gbzlemleyip sohbet etmeleri
Onerilebilir.

DIiKKAT EDILMESi GEREKEN
NOKTALAR

e Toprag1 kazmak i¢in kullanilacak
kazi aletlerinin rahat¢a kazabilecek

nitelikte olmasina dikkat edilmelidir.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER

o Saksilara toprak doldurarak bitki
yetistirilebilir.

KULLANILAN KAYNAKLAR




PECETELER VE SEKIiLLER 14-3-2014

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Tiim Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: 48 +

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Ozbakim Becerileri:

Kazanmim 6. Giinliik yasam
becerileri i¢in gerekli arag ve
geregleri kullanir.

Gostergeleri:

(Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden
temizligiyle ilgili malzemeleri
kullanir. Cevre temizligi ile ilgili
arag ve geregleri kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri:

(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

(Nesne/variklarin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, yapildig
malzemeyi, tadni, miktarin ve
kullanim amaglarint aywrt eder,
karsilastirir,)

OGRENME SURECI

o Pecetelerin hangi amagla kullanildig1 ve hangi
amaglar i¢in kullanilabilecegi hakkinda
sohbet edilir. Pecetelerin yapilis malzemeleri
dokunularak soylenir (kdgit, kumasg vb.).

o Pegetelerin katlanma sekillerine 6rnekler
verilir ve pecete katliyken ve agik halinde
nasil goriindiigi tartigilir.

e Desenli ve desensiz pegetelere 6rnekler
verilir.

® Beyaz peceteler haliya yerlestirilir ve
pegetelerin iizerine baz1 varliklarin gélgeleri
yerlestirilir ve oyun anlatilir.

o Cocuklar gosterilen kartin gélgelerine

( Kedi, kopek, agag gibi) basarak hedefe
ulagmaya calisir, bu arada haliya basan yanar
ve oyundan ¢ikar.

e Masanin {izerine kirmizi, sari, yesil ve mavi
renkli degisik geometrik sekiller dagimik
olarak koyulur.

e Dort grup olusturulur. Gruplar kendilerine
verilen 6zellikte olan sekilleri bulmaya
calisirlar. Hangi grup toplanmasi gerekenleri
once toplayip bitirirse yarigmay1 kazanir.

e ‘Daire, Uggen, Dikdortgen, Elips ve Ayni-
Farkli’ adli ¢aligma sayfalar1 uygulanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
cocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Peceteler ne ise yarar?

¢ Hangi durumlarda pecete
kullanilir?

o Sofra kurallari nelerdir?

o Kag tane farkh pecete
inceledik?

¢ En ¢ok hangi pecete ilginizi
cekti?

o Desen ne demektir?

o Koleksiyon yapmak ne demek
olabilir?

¢ Koleksiyon yapan Kisilere ne
denir?

o Hangi geometrik sekilleri
inceledik?

o Hangi renkler vardi?

MATERYALLER
Kedi, kopek, agag gibi bazi
varliklarin golge ve gercek

gorselleri, pecete cesitleri

SOZCUKLER
Golge, pecete, nezaket, sofra kurallari,
koleksiyon, desen

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

o Ailelere ¢ocuklariyla pegete
koleksiyonu yapmak i¢in
planlama yagmalari 6nerilebilir.




Zat: Ayni-Farkli
Geometrik sekil: Dikdortgen, daire, iicgen,
elips
Renk: Kirmizi, mor, sar1, mavi

DIKKAT EDILMESI ONERILEN DiGER ETKINLIKLER KULLANILAN KAYNAKLAR
GEREKEN NOKTALAR
............. ® Bazi koleksiyon ¢esitlerinden 6rnekler e Yaratici Minikler-6 s: 28, 29
gosterilebilir.

UYARLAMA




